Die Helden der Welten
Der Ruf Yggdrasils

,Wahre Helden sind nicht die Starksten oder %

Schnellsten, sondern jene, die Mut haben ,%\ /
Unbekannte zu treten und das Ratsel zu losen, um(%o

dunkelsten Winkel der ) @S&
iLs
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Magischer” Schutz fir Worte & Welten

_ erschaffen mit Her2,

Jede Story, jedes Wort,, ;’ea’e%:a- £ der Feder von Nina Sanftmut ist ein einzigartiges Kunstwerk

d Seele. Diese Weliten gehdren ihrer Schopferin und sind durch das

x\ Urheberrechtsgesetz (UrhG) geschiitzt.

Das bedeutet:

% ieren, Verbreiten oder Verdandern der Werke ohne ausdriickliche Erlaubnis.

mmerzielles oder anderweitiges Nutzen der Inhalte, Charaktere oder Handlungen.

®
e
de Verletzung des Urheberrechts kann rechtliche Konsequenzen nach sich ziehen.

Die ories von Suavitakibra sind dazu bestimmt, die Herzen zu berlhren - aber nur auf den Wegen,
die die Autorin fir sie vorgesehen hat. Lass uns gemeinsam die Magie bewahren und respektvoll mit

kreativen Schépfungen umgehen! a

(Gesetzliche Grundlage: Urheberrechtsgesetz §§ 1, 2, 15 ff. & internationale Abkommen wie dje Berner

Ubereinkunft).



,Werde selbst ein Held der Weltenl”
Liebe/r Entdeckerin und Entdecker,

nach jedem Kapitel dieser Geschichte wartet eine besprdefe
Herausforderung auf dich. Diese Ratsel sind nicht <hur ein
spannendes Abenteuer, sondern auch eine Maoglichkeit, zu
lernen und zu wachsen - genau wie Ella und(liam es auf

ihrer Reise getan haben.

Warum sind die Ratsel so wichtig?

Die Aufgaben fordern dich heraus, *zu denken, zu rechnen,
zu tufteln und kreativ zu _seln,

Sie stdrken deine Fant@sief)dein logisches Denken und
deinen Mut, neue L&sung€n zu finden. Genau wie die
Helden der Geschichte musst Du Geduld und Mut beweisen,
um die Antwortenszu entdecken.

Ein Abentguef)fur kluge Kopfel

Mit diesen Ratseln mochte ich Dir zeigen, dass jedes
Hindernis Uberwunden werden kann, wenn Du dich traust,
Fragen zu stellen, nachzudenken und deine innere Starke zu

vertrauen.



Du wirst merken, dass
Du selbst zu einem Helden werden kannst - im Alltag, in
der Schule oder in deiner eigenen Fantasiewelt. %)

Sei mutig, sei klug und glaub an Dichl Q\ /

Denn wahre Helden wachsen an ihren Aufg SO wie
Du es jetzt kannst. Viel Spal3 beim Entdecken und
Losen. Wer weil3, vielleicht ruft chh\, s Tages ein neues

Abenteuer?

Dein Weg wartet - werde &@ der Welten!
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I’Hil

Ich bin Ella, 11 Jahre alt und
voller Abenteuerlust. Meine scharfec‘)

Intuition und meine Fahigkeit,

knifflige Ratsel zu losen, haben uns

schon oft aus brenzligen Situationen bef5® /
ich

Gemeinsam mit meinem Bruder Liam @e

aufregende Abenteuer.” \.\>\‘QJ

Q¥
Q

Ich heil3e Liam, cbl_a Jahre alt
und liebe e(r@wtf genauso wie

meine S’c:\\@ter Ella.
Miii@ﬂx praktischen Denken
i

un iner
%blemlésungsféhigkeit unterstitze ich unser Team
c‘) nd schitze meine Schwester auf unseren Reisen."



Kapitel 1: Der Ruf des Weltenbaums

Es war ein ungewdhnlicher Morgen in Ella und Liam's
Heimatdorf. Der Himmel war grau, und ein unruhiger Wind
fegte durch die Gassen, liel3 Fensterldden schlagen @nd
Blatter in wilden Kreisen tanzen. Ella 6ffnete gerade ihr
Fenster, als eine plotzliche Boe ihr fast die Haaceh ins

Gesicht peitschte.

JHorst du das?” rief sie Liam zu, der{unten im Garten
stand und verwundert in den Himmel blickte.

Bevor Liam antworten konnte, filkte\ &in ohrenbetiubendes
Rauschen die Luft. Eine Schar“Végel - Dutzende, vielleicht
Hunderte - flog plotzlich Uber\ das  Dorf hinweg, ihre Fligel
wie schwarze Pfeile g€genjdas dunstige Grau. lhre
Formation war merkwirdig, fast so, als ob sie ein

unsichtbares Muster, am ‘Himmel zeichneten.

,,Pas ist¥nicht normal”, sagte Liam, wahrend er sich

instinktiv\schitzend die Hand uber die Augen hielt.



Ella und Liam folgten den Vogeln bis zur alten Eiche -
Quercus in der Mitte des Dorfes. Der Baum, der seit jeher
als Mittelpunkt des Dorfes galt, bewegte sich im Wind wie
ein lebendiges Wesen. Inmitten des Getdses legte sich
plétzlich eine unheimliche Stille Uber die Lichtung, uad\dig
Vogel setzten sich in den Asten der Eiche nieder,, bis “kein

Zweig mehr frei war.

Da fiel etwas vom hochsten Ast herab «~\€in* kleines,
zusammengerolltes Pergament, das sichy santt zu ihren Ful3en
senkte. Ella hob es vorsichtig auf ‘whd,*betrachtete das

goldene Siegel, das wie eine SEnrte glanzte.

»Pas ist fdr uns”, fliSterte sie ehrfirchtig.

Liam nickte, und gemeinSam O&ffneten sie den Brief. Die
Schrift darauf wai’ kunstvoll geschwungen, und die Worte

schienen _im‘ sehfwachen Licht der Eiche zu glihen:



,Die Wurzeln der Welten rufen euch. Der Weltenbaum\ ist
in Gefahr, und nur eure Herzen, stark und rein, kénnen ihn
retten. Folgt dem Wind, lauscht den Fligeln -~ er\wird euch

leiten.”

Kaum hatten sie den letzten Satz gelesen, setzte der Wind
erneut ein, diesmal kraftiger und zielgerichtet. Die Vdgel
erhoben sich in einer perfektenWelle und flogen nach

Norden.

,, i / ! /) sagte Liam.
Das ist ein Zeicheny sagte L

»Wir mdssen. iinen’” folgen”, erginzte Ella, entschlossen.

Mit dem, Briefpin der Hand und einer Spur ausfliegenden

Federn_-machten sie sich auf den Weg ins Ungewisse.



Am Fulde eines Baumes endeten die Federn.

Charakterbogen des Baumes:

. Name: Yggdrasil ® s

. Bedeutung: ,Der Weltenbaum* ‘

. Erscheinung: Ein gigantischer .Baum, degse,n(@'one die- Sterne
berdhrt und dessen Wurzeln_tief in aﬁg}rgrunde der
Existenz reichen. Seine Aste sind ‘g&}emem goldenen
Schimmer durchzogen, und selner:ﬁ.’l%er leuchten “in einem
ewigen Grin. Jeder Teil des\Baumes pulsiert mit dem
Leben der neun Welten.

. Rolle: Saule des Kosmos,) Hiter der,Schicksale und
Verbindung zwischen (den” Welten.

. Mystische Eigensehaft: Yggdrasil ist der Ursprung und die
Erhaltung alfen™vkebens. Er kennt die Geheimnisse des
Universumsy, “hahrt das Leben und bewahrt die Balance. Seine

Energie(durchstromt alles und verleiht den Mutigen Kraft,

die=Qrdnung zu schiitzen.

10



Es wartete ein sprechendes Eichhérnchen namens Ratatdskr

auf sie.

»Willkommen am Weltenbaum Yggdrasil”, sagte %

N
»Ich bin Ratatds ,%& unermiidliche
Laufer auf Ygxd}su

der Zahnk er.
Mein A@ﬁg ist heilig: Ich bin
Bots"\gh r und Uberbringer von

c ichten zwischen den Ebenen des

ltenbaums.
Mit meiner flinke %ng! und meinen magischen Worten
kann ich mi j\\Q\ Lebewesen kommunizieren, Frieden
stiften o.d os sden - doch immer im Dienst des
Gleichg \h . Lauscht meinen Schritten, denn sie sind der
Klan Lebens selbst.

C_)
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S

Dieser Baum verbindet alle Welten, doch er i@ /

Gefahr. Ein dunkler Magier hat die Quellen@
verdorben. lhr seid auserwahlt, den Bauq@ etten.”

\

Noch ehe sie etwas erwidern kon ’%Q.‘ Uberreichte Ratatoskr

ihnen einen weiteren Brief. ‘D@and ihre erste Aufgabe:
,Findet den Wachter e;b%e
ch

und lberzeugt ihn, eu

der Spitze des BK%EV
N\

aumes

u helfen. Euer Weg beginnt an
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,Werde selbst ein Held der Weltenl”

Nun beginnt ein interaktiver Abschluss zum%
Kapitel. Q\ /7
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1) Wortspiel:

a. ,Was hat Fligel, singt und tragt Nachrichten durch
die Lufte?*

b. Finde die Worter aus dem Kaa\, in diesem

Buchstabensalat:

®
N
QW&\RCUS

E
L GDRASIL
Rg@ fOSKRFLO

VOQGELNHEBRIEF
X0
N\
o
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2) Zahlenritsel:

a. ,In einer Vogelschaar flogen 4 Vd&gel nach Osten

und 3 nach Westen. Wie viele Végel sind

insgesamt am Himmel?* %)

= &

b. ,Ella und Liam fanden das @ment unter dem
Baum. Es waren 12 Vdgel a dem Ast der

Eiche. Wenn der Baum@ e hat, wie viele Vogel
sind insgesamt auf & aum?*

/

®

N
3) Logk&be:

»lch bin ein unermiddlicher Laufer. Mit flinker

c‘)QZunge und magischen Worten Uberbringe ich
Botschaften und Nachrichten. Wer bin ich?“
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4) Gedankenspiel:

,Stell dir vor, du bist Ella oder Liam. Der Weltenbaum
Yggdrasil spricht zu dir und bittet dich, ihn zu retten.
Welche drei Gegenstande wirdest du mitnehmen, um a
deinem Abenteuer erfolgreich zu sein, und warum?* g)

/

<
QO
@

\}\
‘\\)
S
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5) Anagramm-Rétsel:

a. ,L.ose das Anagramm:

HIORNEGCEHHNC

— ein stlrmischer Helfer.” %z
O 7

@
b. Ordne die Buchstaben neu, um Mérter aus der
\

Geschichte zu finden:

YLDASR]@ _________________________
v -
o
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